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REGULAMIN

HALOWE] AMATORSKIE]J LIGI PILKI NOZNE] W SKARZYSKU-KAMIENNE] - sezon 2014/15
L. Postanowienia ogélne .

Celem rozgrywek organizowanych przez Miejskie Centrum Sportu i Rekreacji w
Skarzysku-Kamiennej jest popularyzacja halowej pitki noznej wsrod mieszkancéw miasta jako
formy aktywnego wypoczynku.

Do w/w rozgrywek moga zgtasza¢ sie druzyny amatorskie, w terminach wyznaczonych
przez MCSIR organizatora rozgrywek.

Uczestnikdw w/w rozgrywek obowigzujg przepisy gry w pitke nozng PZPN
oraz z uwagi na specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.

II. Zasady uczestnictwa w rozgrywkach Halowej Amatorskiej Ligi Pilki NoZnej

1.

~

Uczestnikami Ligi moga by¢ osoby, ktore ukonczyty 18 lat (mozliwos¢ udziatu
zawodnikow, ktorzy ukonczyli 16 lat za pisemna zgoda opiekunéw prawnych) i nie
uczestniczyli w rozgrywkach ligowych w rundzie jesiennej sezonu 2014/2015
organizowanych przez PZPN oraz podlegte jemu wojewddzkie zwiazki pitki noznej
szczebla nizszego.

Do rozgrywek druzyna mozne zgtosi¢ 15 zawodnikéw. W rozgrywkach moga braé
udziat wytacznie zawodnicy wpisani na liste zgtoszen.

Kazdy z zawodnikdw w przypadku watpliwos$ci musi posiada¢ dokument ze zdjeciem
mogacy stwierdzi¢ jego tozsamos$¢ w przypadku sprawdzania druzyny (zgtoszonego
zastrzezenia). W przypadku braku w/w dokumentu przy kontroli zawodnik zostaje
odsuniety od gry, a zdekompletowany zespét ukarany zostaje walkowerem. Weryfikacja
zawodnikow moze by¢ zgtoszona sedziemu przez kierownika lub kapitana do konca
meczu.

Lista zawodnikéw nie moze by¢ zmieniana w trakcie rozgrywek, a jej uzupetnienie musi
sie zakonczy¢ przed 3. kolejka.

Kazde zgloszenie powinno zawiera¢ dane personalne zawodnikéw (nr PESEL, adres
zamieszkania) oraz nr telefonu osoby odpowiedzialnej za druzyne ( kierownika
druzyny).

Do zgtoszenia nalezy dotaczy¢ oSwiadczenie. Wszystkie formularze dostepne na stronie
www.mcsir.skarzysko.pl lub u menadzera sportu w MCSiR.

Zgtoszenie druzyny do rozgrywek oznacza akceptacje regulaminu

Kazda druzyna przed rozpoczeciem rozgrywek musi dokona¢ dofinansowania ligi
w wysokoSci 650 zt (I rata 350 zl ptatna przy zgloszeniu, II rata 300 zl ptatna do
konca stycznia 2015r.) w przypadku - nie uiszczenie optaty wyklucza druzyne z
rozgrywek.

Termin przyjmowania zgtoszen do rozgrywek uptywa z dniem 13.11.2014 r. do godz.
15.00. Druki nalezy sktada¢ w siedzibie MCSiR Skarzysko-Kam.

Kazda zgtoszona druzyna musi posiada¢ koszulki w jednym kolorze z numerami na
plecach, oraz obuwie sportowe halowe niepozostawiajace §ladéw na boisku.

Osobg odpowiedzialng za rozgrywki pitkarskie jest menedzer sportu pracownik MCSiR.
W rozgrywkach nie mogg uczestniczy¢ zawodnicy oraz druzyny, ktére posiadaja
zobowigzania finansowe wobec MCSiR.

I11. Najwazniejsze przepisy gry w lidze halowej
W rozgrywkach pitki noznej halowej obowigzywac beda przepisy gry PZPN oraz z uwagi na
specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.
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System rozgrywek zostanie ustalony w pdzniejszym czasie po weryfikacji ilosci zgtoszonych
druzyn.

Zawody rozgrywane beda na oznaczonym przez organizatora boisku z bramkami o
wymiarach 5m x 2m. Spotkania rozgrywane sg tylko i wytgcznie pitkami przygotowanymi
przez organizatora. Mozliwos$¢ gry pitka jednej z druzyn, o ile zostanie wyrazona zgoda
przez sedziego oraz druzyne przeciwna.

Mecze trwaja 2 X 15 min. z przerwg 2 min. na zmiane potowy boiska. SpdZnienie druzyny
wieksze niz 10 minut traktowane jest jako walkower.

Spotkanie nie moze zosta¢ przetozone.

W jednym meczu w danej druzynie moze wystgpi¢ max. 14 zawodnikow zgodnie

z wypelnionym przed meczem protokétem.

Kapitanowie lub kierownicy zespotéw odpowiedzialni s za dostarczenie przed
spotkaniem do sedziego lub organizatora protokotu meczowego.

Na jedno spotkanie przypada jeden protokét meczowy wypeiniany przez kapitanéw badz
kierownikéw druzyny. Nie dostarczenie protokotu do sedziego lub organizatora przed
spotkaniem, skutkuje uznaniem meczu za niewazny i brakiem punktéw dla obydwu
zespotow. W przypadku, gdy jedna z druzyn nie wypetni protokotu, zostaje ukarana
walkowerem 5:0.

W grze bierze udziat 5 zawodnikéw plus bramkarz.

Zdekompletowanie druzyny podczas meczu do 3 (bramkarz + 2 zawodnikéw) spowoduje
weryfikacje spotkania jako walkower 5:0 (kontuzje, brak zawodnikéw rezerwowych,
wykluczenia przez otrzymanie czerwonych kartek, opuszczenie boiska)..

Zmiany zawodnikow sg dozwolone w czasie przerwy w grze w strefie zmian pod
warunkiem, Ze najpierw opusci boisko zawodnik biorgcy udziat w grze, a dopiero w jego
miejsce moze wejs¢ inny zawodnik. Dozwolona jest wielokrotna wymiana zawodnikow w
jednym meczu.

Zmiana musi by¢ dokonana tak by na boisku byto nie wiecej niz 6 graczy.

Za 7zt zmiane zawodnik moze otrzymac zo6tta kartke

Po wyjsciu pitki na aut nastepuje wznowienie gry noga z miejsca gdzie pitka opuscita pole
gry. Przed kazdym wznowieniu gry pitka ustawiana jest nieruchomo na linii boiska, a
zawodnik bronigcy nie moze znajdowac sie blizej pitki niz 5 metry (po pierwszym btedzie
sedzia zarzadza strate pitki na rzecz przeciwnika.). W/w wznowienie jest rzutem wolnym
posrednim (nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z autu).

Rzuty z rogu wedtug przepis6w PZPN.

W przypadku odbicia pitki od sufitu - wznowienie gry rzutem posrednim wykonywanym
z linii bocznej boiska. Czas na wznowienie gry max 5 sekundy od chwili ustawienia pitki
nieruchomo.

Odlegtos¢ bronigcego zawodnika (lub zawodnikow) w czasie wykonywania rzutéw
wolnych, roznych i autow wynosi 5m od pitki.

Pole karne wyznacza linia ciggta (p6tkole). Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 m.
Faule akumulowane:

- obejmuja faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi zgodnie z przepisami gry PZPN.
- poczawszy od kazdego szostego faulu sedzia zarzadza przedtuzony rzut karny
wykonywany z odlegtosci 12 m

- kazdy kolejny faul druzyny w jednej potowie oznacza dodatkowy rzut karny z odlegtosci
12 m

- faule akumulowane zerowane s3 po kazdej potowie

Kary indywidualne - czasowe:

Zawodnik otrzymujacy zo6tta kartke opuszcza boisko na czas 2 minut lub do momentu
zdobycia bramki przez przeciwnika. Drugie upomnienie tego samego zawodnika skutkuje
okazaniem drugiej zo6ttej kartki. Zawodnik w tym momencie opuszcza boisko do konca
spotkania. W jego miejsce moze wej$¢ rezerwowy zawodnik po odczekaniu 2 minut lub



do momentu zdobycia bramki przez przeciwnika. Gracz ukarany czerwong kartka
opuszcza plac gry - w jego miejsce moze wej$¢ rezerwowy zawodnik po odczekaniu 2
minut lub do momentu zdobycia bramki przez przeciwnika - gracz ten pauzuje 1 mecz.
Zawodnik moze zosta¢ ukarany w ten sposob za:
- Popychanie zawodnika druzyny przeciwnej
- Przytrzymywanie zawodnika przeciwnego zespotu
- Rozmys$lne wykonywanie wznowien w sposéb nieprawidtowy
- Krytykowanie orzeczen sedziego i organizatora
- Symulowanie kontuzji, faulu
- Celowe op6Znianie gry przy wznowieniach
- Prowokacyjne zachowanie
- Podstawianie nogi, spowodowanie upadku
- Inne niesportowe zachowanie
Bramkarz otrzymujacy z6itg kartke opuszcza plac gry, za czerwong kartke rowniez
opuszcza plac gry z definitywnym wykluczeniem co najmniej na 1 spotkanie.
Zawodnik zachowujacy sie w sposdb brutalny i wulgarny w stosunku do sedziego,
organizatora, zawodnika druzyny wtasnej badZ przeciwnej oraz widzé6w otrzymuje
czerwong kartke z definitywnym wykluczeniem co najmniej na 2 spotkania. Jezeli
zachowanie takie znajdzie miejsce po zakoniczonym meczu na terenie ,Hali” oraz w jej
obrebie decyzje o wykluczeniu zawodnika podejmuje organizator. Jezeli zawodnik
dopusci sie dwukrotnie takiego zachowania zostanie odsuniety od rozgrywek do
momentu ich zakoniczenia.
Sedzia spotkania ma prawo upomnie¢ (z6tta kartkg w konsekwencji, ktorej kare 2 min.
musi odby¢ wyznaczony przez kapitana grajacy zawodnik danej druzyny) oraz ukarac
zawodnika rezerwowego czerwong kartka za podwazanie decyzji sedziowskich lub
organizatora oraz inne niesportowe zachowanie.
14. Gra wslizgiem jest niedozwolona. Ostateczng decyzje dotyczaca nieprawidiowego
odbioru pitki (ataku wslizgiem) podejmuje sedzia prowadzacy zawody.
15. Dotyczy gry z bramkarzem
Bramkarz w polu bramkowym (p6ttuk o promieniu 6 m od bramki) moze tapac pitke w
rece i przetrzymywac ja max 5 s.
Pitke, ktora opuscita boisko bramkarz moze wprowadzi¢ do gry dowolnym sposobem w
obrebie wtasnej potowy boiska.
Bramkarz moze tapac pitke zagrang przez przeciwnika lub zagrang dowolna cze$cig ciata
powyzej kolan przez zawodnika swojej druzyny.
Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki bezposrednio reka.
Zawodnik po wznowieniu pitki przez bramkarza moze odegra¢ do niego pitke pod
warunkiem, ze pitka przekroczyta linie Srodkowa boiska lub dotknat jej przeciwnik, w
innym przypadku sedzia zarzadza rzut wolny posredni
16. Bramka jest zdobyta, gdy pitka caltym obwodem przekroczy linie bramkowa pomiedzy
stupkami bramkowymi i poprzeczka, zaktadajac, ze zawodnik druzyny, ktéra zdobyta
bramke nie rzucit, nie niést lub celowo nie zagrat pitki rekg lub ramieniem (dotyczy
réwniez bramkarza) i nie naruszyt wczesniej w jakikolwiek sposob przepisow gry.
IV. Zasady wylonienia mistrza Halowej Amatorskiej Ligi Pilki Noznej
1. Punktacja : zwyciestwo - 3 pkt,, remis - 1 pkt. przegrana - 0 pkt.
2. Walkower za nieprzystgpienie do meczu 0:5 plus 50 zt kary.
3. Trzy walkowery - przepadek kaucji i zesp6t zostaje usuniety z rozgrywek.
4. 0 kolejnosci druzyn decyduje:
a. liczba zdobytych punktow . a w przypadku uzyskania rownej ilosci punktéw przez
dwie druzyny o zajetym miejscu kolejno decyduje:
e liczba zdobytych punktéw miedzy tymi druzynami (bezpos$redni
pojedynek),



e korzystniejsza rdéznica bramek zdobytych i straconych w catych
Rozgrywkach,
e przy identycznej réznicy,
wieksza ilo$¢ zdobytych bramek w catych Rozgrywkach,
e przy identycznej iloSci bramek zdobytych - decyduje losowanie.
b. w przypadku zdobycia rownej ilosci punktow przez trzy lub wiecej druzyn tworzy
sie dodatkowa tabele miedzy tymi druzynami; o zajetym miejscu kolejno decyduje:
e liczba zdobytych punktéw miedzy tymi druzynami,
e korzystniejsza r6znica bramek miedzy tymi druzynami,
e przy identycznej réznicy, wieksza ilo$¢ zdobytych bramek miedzy tymi
druzynami,
e przy identycznej ilosci bramek zdobytych miedzy tymi druzynami -
wieksza ilo$¢ zdobytych bramek w catych Rozgrywkach,
e przy identycznej iloSci bramek zdobytych w catych Rozgrywkach -
decyduje losowanie.

Punkt b) stosuje sie w przypadku rozstrzygnie¢ decydujacych o awansie lub spadku, na
koniec ligi.
VI. Postanowienia konicowe:

1.

Zawodnicy biorg udziat w rozgrywkach Halowej Amatorskiej Lidze Pitki Noznej na
wlasng odpowiedzialno$¢. Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za wypadki i
kontuzje wynikte w czasie trwania rozgrywek powstale z winy uczestnika lub
wyrzadzone uczestnikowi przez osoby trzecie.

W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporzadkowaé sie regulaminowi Hali
Sportowej oraz poleceniom sedziow i organizatora rozgrywek.

Wszelkie sporne sytuacje wynikte podczas rozgrywek zgtaszane moga by¢ na piSmie w
ciggu 3 dni od zakonczonego meczu po wptaceniu kaucji 30 zt i bedg rozpatrywane
przez komisje organizacyjng w nastepujacym sktadzie (Organizator, Sedzia,
Kapitanowie druzyn spornego spotkania).Odwotania nalezy skilada¢ do dyrektora.
MCSiR w Skarzysko - Kamiennej - decyzja dyrektora MCSIiR jest ostateczna

Wszystkie zastrzezenia dotyczace zawodnikéw grajacych w turnieju nalezy zgtaszac
organizatorowi badz sedziemu w trakcie trwajgcego spotkania. Zastrzezenia moga
zglaszac tylko kapitanowie i kierownicy druzyn danego meczu, zastrzezenia zgtaszane
przez osoby ,trzecie” nie bedg rozpatrywane.

Dodatkowo organizatorzy oraz sedziowie majg prawo sprawdzic liste kadrowa kazdego
zespotu przez caly czas trwania turnieju.

Sprawdzenie druzyny, ktore okaze sie faktem organizator ukaze druzyne walkowerem
5:0 w rozgrywkach wraz z skresleniem danej osoby z listy rozgrywek.

W  przypadku przekazywania nieprawdziwych informacji sedziemu badz
organizatorowi na temat strzelcow bramek, sprawdzania druzyny dopuszcza sie
mozliwo$¢ ukarania zespotu -5pkt.

Kierownik lub kapitan, ktérej druzyna dopusci sie uszkodzenia wyposazenia Hali
Sportowej w wyniku wandalizmu zwraca koszty naprawy poniesione przez Zarzadce na
podstawie faktury.

Na terenie obiektu obowigzuje kategoryczny zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu
oraz zakaz palenia wyrobéw tytoniowych. Osoby przytapane na tych rzeczach zostana
usuniete z obiektu. Jezeli sprawa bedzie dotyczy¢ catego zespotu lub jego
przedstawicieli zostanie on ukarany punktami ujemnymi -5 pkt.

10.We wszystkich sprawach dotyczacych w/w rozgrywek, a nieobjetych przepisami

niniejszego regulaminu decyduje organizator.



